
  ()WriteLineمتد
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  ()WriteLineمتد
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 (\)کاراکتر بک اسلش 

 ( \)بک اسلش کاراکتر نحوه استفاده از  –جدول 

در اسلش بک کاراکتر گاه هر 
 کاراکتر شود، دیده رشته یک

 خاصی عملکرد و اثر آن بعدی
 .دهد می نشان خود از
 
مجموعه این به دلیل همین به 

 بک اول کاراکتر که کاراکترها
 کاراکتر دومی و (\)اسلش

 می فرار دنباله است، دیگری
  .گویند

 
یک ایجاد در مثال عنوان به 

 و \ اول کاراکتر خالی خط
   .باشد می n بعدی کاراکتر
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 (\)کاراکتر بک اسلش 

mohsen.rezghjoo@modares.ac.ir 43 



 عمل الحاق رشته ها

می انجام را ها رشته الحاق عمل رود کار به رشته یک با حداقل + علامت که هنگامی 
 .دهد
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 عمل الحاق رشته ها
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 الگوی جای گذاری در رشته

متد در توان می + عملگر از استفاده جای به WriteLine() مطابق گذاری جای الگوی از 

 .کرد استفاده زیر روش

صفر از اکولاد داخل اعداد) .گیرد می قرار متناضرشان مقدار }{ جای به روش این در 
 (شوند می شروع

کرد استفاده هم متغییر از توان می همچنین. 

دهد می رخ خطا اجرا مرحله در شود نوشته {3} زیر مثال در اگر مثال عنوان به.  
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 الگوی جای گذاری در رشته
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 الگوی جای گذاری در رشته
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 الگوی جای گذاری در رشته

طریقه و الگو توانیم می رشته، یک در متغییر یک یا عبارت یک قرارگیری محل بر علاوه 
 .کنیم معین نیاز صورت در را آن تراز همچنین و عبارت نمایش
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 افزودن توضیحات در برنامه
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 افزودن توضیحات در برنامه
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 ()Beepمتد 

برنامه در صوت یا صدا یک ایجاد برای شود می تعریف کنسول کلاس در که متد این از 
 .شود می استفاده

یعنی خالی صورت به متد این اگر Console.Beep(); ثانیه یک مدت به صوت یک رود کار به 
 .کند می ایجاد

کافی دهیم تغییر را صدا (بم و زیر)فرکانس همچنین و صدا نواختن زمان مدت بخواهیم اگر 
 :بنویسیم ترتیب به را اعداد پارانتز داخل در است

 

       Console.Beep(مدت زمان برحسب میلی ثانیه,فرکانس بر حسب هرتز); 

 

2000 همان ثانیه دو یعنی کنیم می ضرب 1000 در را آن ثانیه میلی به ثانیه تبدیل برای 
 .است ثانیه میلی

بشنود خوب را هرتز 10000 تا 200 حدود فرکانس تواند می انسان گوش. 
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 ()Clearو  ()ReadKeyمتد 

متد ReadKey() صفحه روی از کلید یک دریافت منتظر باشد می کنسول کلاس از که 

 .ماند می باقی کاربر توسط کلیدی زدن منتظر کامپیوتر یعنی است کلید

 

متد از Console.Clear(); شارپ سی در کنسول پنجره نمایش صفحه کردن پاک برای 

 .شود می استفاده
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 متد رنگ
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 متد رنگ
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 فصل چهارم

 آشنایی با انواع داده ها و متغیرها

(Variable) 
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 (Variable)متغیر 

 

حافظه از مکانی متغیر RAM یا ها داده موقتی نگهداری برای که است کامپیوتر 

 .شود می استفاده اطلاعات

متغیر از باید داده، بزرگی و نوع به توجه با ها داده از یک هر نگهداری برای برنامه یک در 
 .کنیم نگهداری را داده بتوانیم که کنیم استفاده مناسبی

 

متغیرها ایجاد و (اعلان) تعریف روش: 

 .است متغیر نوع همان داده نوع     

 .دارد وجود متغیر تعریف برای روش دو     

 

 

1 

 2 نام متغیر    نوع داده= مقدار  ;
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 (Variable)متغیر 

یک در جدید داده کردن ذخیره با و شود می نگهداری مقدار یک فقط همواره متغیر یک در 
 .رود می بین از آن قبلی مقدار متغیر،

گیرد می قرار متغیر در مقداری سپس و تعریف متغیر قبل،اول اسلاید در موجود اول روش در 
 .گویند می (Assignment) انتساب دستور دستور، این به که

مقداردهی مستقیما را آن متغیر ایجاد یا تعریف هنگام قبل،در اسلاید در موجود دوم روش در 
 .گویند می (Initialize) اولیه مقداردهی آن به که ایم کرده

یعنی متغیر نام از منظور و شود می نوشته خاص قواعد طبق و نویس برنامه توسط متغیر نام 
 .کند ذخیره خود در (متغیر نوع به توجه با) مقدار یک فقط تواند می که شود می ایجاد ظرفی

سپس و کرد تعریف را متغیر باید اول همچنین و میگیرد خطا نشود دهی مقدار متغیر اگر 
 .داد قرار آن در مقداری

را متغیرها داده،نام نوع ذکر از بعد توانید می کنید تعریف نوع یک از را متغیر چند بخواهید اگر 
 : کنید توجه زیر مثال به کنید جدا یکدیگر از ویرگول علامت با
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 داده کردن ذخیره با و شود می نگهداری مقدار یک فقط همواره متغیر یک در
 .رود می بین از آن قبلی مقدار متغیر، یک در جدید

mohsen.rezghjoo@modares.ac.ir 60 



 قواعد نام گذاری نام متغیر

 در زبان سی شارپ در نام گذاری نام متغیرها، رعایت موارد زیر الزامی است: 

 .است مجازاستفاده از حروف الفبا، اعداد و کاراکتر زیر خط، 1.

 .با عدد شروع شودنمی تواند نام متغیر 2.

 .با کلمات کلیدی و یا رزرو شده باشدنمی تواند نام انتخابی 3.

 .مجاز نیست(  -*()$#%&^+!@) استفاده از علامت فاصله و خط تیره و علایم دیگر4.

   

 در نام گذاری نام متغیر عمومی مورد استفاده روش های: 

 روش پاسکال   :AliRezghjoo      وUserName 

 روش کوهان شتری  :aliRezghjoo     وuserName 

 روش مجارستانی  :intnumber     وflonumber    

 

 با توجه به حساسیت زبان سی شارپ به حروف کوچک و بزرگ، در نام گذاری متغیرها دقت
 .مستقل هستند Aو  aکنید که متغیر 
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 قواعد نام گذاری نام متغیر
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 (نوع متغیر)نوع داده 

 ویژگی را مشخص می کند 3نوع متغیر به طور کلی: 

 .چهار بایت حافظه را اشغال می کند intمثلا نوع : گنجایش یا ظرفیت متغیر 1)

 .نوع اطلاعاتی که در متغیر می توان ذخیره کرد2)

 .چه عملیاتی را می توان بر روی آن انجام داد3)

 

داده نوع مثال عنوان به sbyte 127 تا  -128 محدوده در را (اعشار بدون) صحیح اعداد+  
 در میتوان را 78 عدد یعنی .کند می اشغال را حافظه بایت یک فقط و شود می شامل را

 (گیرد می خطا کامپایلر)کرد ذخیره توان نمی را 200 عدد اما کرد ذخیره داده نوع این

که کنیم ذخیره متغیر یک داخل در بخواهیم را کاراکتری یا حرف یا عددی اگر بنابراین 
 .دهد نمی اجازه و شده آن متوجه مترجم باشد، متغیر آن گنجایش و ظرفیت از خارج

است آمده داده انواع بعد صفحه اسلاید جدول در. 
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(انواع متغیر)انواع داده  –جدول   
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 (نوع متغیر)نوع داده 

داده نوع اول در اگر U به شود می شروع صفر از).شود نمی شامل را منفی اعداد بیاید 

 (بالا

های داده نوع از توانیم می اعشاری اعداد برای float ، double و decimal استفاده 

 .کنیم

داده نوع float شود می استفاده رقم 7 حداکثر دقت با اعشاری اعداد برای. 

داده نوع double شود می استفاده رقم 15 حداکثر دقت با اعشاری اعداد برای. 

حافظه فضای اشغال  double(8بایت) نوع برابر دو float (4بایت) برای بنابرین باشد می 
 .است مناسب float نوع متغیر درس یک نمره ذخیره

نوع از متغیر تعریف هنگام float عدد اخر F یا f از متغیر تعریف هنگام ولی میدهیم قرار 
 (بعد صفحه اسلاید در علت).نیست d یا D نوشتن به نیازی double نوع
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 (نوع متغیر)نوع داده 
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 تبدیل نوع
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 تبدیل نوع

عبارت در age = age+1 متغیر عملوندها از یکی است، عملوند دو دارای + عملگر age از 
 ظرفیت) int همان یا صحیح نوع از یک عدد دیگر عملوند و (بایت یک ظرفیت) byte نوع

 .است (بایت چهار

داده ظرفیت int داده ظرفیت و بایت چهار byte جمع حاصل بنابراین است بایت یک 
 در را (int) بزرگ مقدار یک بخواهیم که هنگامی و بود خواهد int ضحیح نوع از عددی

 .گیرد می خطا مترجم دهیم قرار (byte) کوچک مقدار یک

نوع به را جمع حاصل که بخواهیم مترجم از توانیم می اشکال، کردن برطرف برای byte 
 .کنیم می استفاده نوع تبدیل از منظور این برای.بگیرد جای age متغیر در تا کند تبدیل

یک از بیش مبدا عبارت در اگر :مهم نکته) :است زیر شکل به نوع تبدیل از استفاده نحوه 
 (شوند نوشته پارانتز داخل در عبارت دو هر باید باشد متغیر یا عملگر
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 مثال مربوط به تبدیل نوع
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 نوعمثال مربوط به تبدیل 
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 مثال مربوط به تبدیل نوع

 .بعد عدد ، مانند روش بالا همان تبدیل نوع است Fیا  fقرار دادن حرف 
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 :نکته

بنویسیم نیز 16 مبانی در را صحیح اعداد توانیم می شارپ سی زبان به برنامه یک در. 
 نشان که کنیم می استفاده 0X یا و 0x پیشوند از نظر مورد عدد از قبل منظور این برای

 .باشد می 16 مبنای اعداد دهنده

متغیر در زیر دستور اجرای با portValue متغیر در و  27 مقدار portaddress 255 عدد 
  .گیرد می قرار
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 نحوه تعریف انواع متغیر

String   a ; 

 
a =  "چندین کاراکتر" ; 

char   a ; 

 
a =    ' تنها یک کاراکتر'  ; 

bool   a ; 

 
a = false or true ; 

int   a ; 

 

a =  عدد ; 
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 نحوه تعریف انواع متغیر

بولین (bool) 

درست مقدار دو شامل است قادر فقط بولین داده نوع(true) نادرست و(false) ،باشد 
 .گیرد می خطا کامپایلر بگیرد قرار دیگر مقدار اگر

 

کاراکتر (char) 

در که آنچه مانند هایی نشانه یا و علامت یک یا الفبا حرف یک از است عبارت کاراکتر 
 کوتیشن تک علایم بین در آن علامت با تواند می کاراکتر یک دارد قرار کلید صفحه روی

 .گیرد قرار (' ')     

باشد داشته وجود کوتیشن تک علایم بین باید کاراکتر یک تنها کاراکتری داده در. 

شود می محسوب کاراکتر یک نیز فاصله کوتیشن تک داخل در. 

کنید می مشاهده زیر در را کاراکترها از نمونه چند: 
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 نحوه تعریف انواع متغیر
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 نحوه تعریف انواع متغیر

 رشته ای(String: ) 

نیاز که هنگامی برای ولی است مناسب کاراکتر یک نگهداری برای تنها کاراکتر داده نوع 
 ای رشته داده نوع از باید (خانوادگی نام مثل)باشیم داشته کاراکتر یک از بیش به

 .کنیم استفاده

قرار (" ") کوتیشن جفت بین در که است کاراکتر و حروف تعدادی شامل رشته یک 
 .است گرفته

مثال عنوان به "mohammad" است کاراکتر 8 شامل که است ای رشته داده یک. 

است شده بیان رشته از مثال یک زیر در : 

 خروجی 
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 نحوه تعریف انواع متغیر
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 کار با اعداد اعشاری

می جدا یکدیگر از ضرب علامت با که است شده تشکیل بخش 2 از عدد هر علمی نماد روش در 
 مانتیس ها این به که دارد صحیح رقم یک فقط که 9 تا 1 بین اعشاری عدد یک اول بخش .شوند

 .شود می گفته نما آن به که است 10 عدد از توانی صورت به دوم قسمت و گویند می

آن به که شود می استفاده اعشاری اعداد نمایش برای علمی نماد فرم یک از شارپ سی زبان در  
 .شود می نوشته E حرف از بعد 10 توان حالت این در.شود می گفته شناور نقطه فرم

 مثال هایی از فرم نقطه شناور مثال هایی از فرم نماد علمی
mohsen.rezghjoo@modares.ac.ir 78 


